
Introducing OLM Digital, Inc. 
Research and Development Division
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OLM Digital 研究開発部⾨（R&D）

● 2000年に研究開発部⾨スタート（25年⽬!）
○ アニメ会社にR&Dがあるのが珍しい

● 2チーム構成
○ 統括（スーパーバイザー）‧マネージャー‧技術顧問
○ RD（研究開発）チーム 19名（うち業務委託5名 副業としても）

■ 3⼈のリーダー
■ 国籍が多彩！ ⽇本‧フランス‧ドイツ‧ニュージーランド‧カナダ
■ コンピュータサイエンス‧数学系⼤学出⾝者が多い：博⼠6名、修⼠10名

○ SI（IT管理‧情シス）チーム4名
■ 今年待望の新⼈が！来年も1名⼊社予定！しかしまだまだ⼈材不⾜
■ アニメ業界にITシステムの職があることを知らない…
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R&D は25周年 地道に…
2000-

R&D 設⽴
● OLM Digital スタッフ 10名程度？
● マンションの部屋を複数借りていた
● 安⽣さん（現技術顧問）1⼈R&D 
● その後、⽂科省プロジェクト（2004年~）
● SIGGRAPH等国際会議で論⽂発表

2010-

2015-

2011.3.11 東⽇本⼤震災
サーバーラック（最上階）が移動しぐちゃぐちゃ

R&D 10⼈体制 OpenTools
● OLM Digital スタッフ 約70名
● アニメ‧実写がメイン 
● 3DCGパイプラインシステム構築
● 四倉 2009年⼊社

2016年 

R&D 15⼈体制 初FullCG映画製作
● OLM Digital スタッフ最⼤ 200名
● Arnoldを使った⽑‧⽬のシェーダー
● FullCGパイプラインシステム構築
● サーバールームを地下室へ、クレーン

で12Fに室外機配置（2016年）
● フロア増床、増床、増床

(C)2016「ルドルフとイッパイアッテナ」製作委員会 

2018年
OLM Asia（マレーシア）設⽴

パンデミック & 働き⽅の変化
● フロア統合
● 在宅勤務（OLM Digital 8割） 
● 2D デジタル化推進プロジェクト
● 四倉 技術担当役員

2020- 2024

2024年 現在 R&D 20+⼈ 体制
● 2DCGワークフロー
● 花⼩⾦井スタジオ オープン
● OLM Thailand設⽴
● 経産省プロジェクト採択



R&Dミッション 2024年度（１）
• 制作現場における⾼能率化の実現

• ITシステム環境構築運⽤⽀援‧バックオフィス
• 2D デジタル作画 作画ツール開発 ‧⽀援ツール‧

パイプライン
• 3D アニメ‧フルCG‧実写作品に必要な⾃社プラ

グイン、ワークフロー開発
• 世界の最先端を⾏く映像表現技術の研究開発

4
https://olm-rd.github.io/animestyle-colorization-project/



R&Dミッション 2024年度（２）
• CGを使った複合領域 研究開発

• Unreal Engineを使った様々な取り組み
• 他業種連携

• 業界‧産学官連携、⼈材の拡充‧スキル向上
• 他CGスタジオ‧教育機関と連携、国内外発表、R&D祭
• アニメ業界にIT⼈材を

• 東京情報デザイン専⾨職⼤学‧東京国際⼯科専⾨職⼤学 評議員
• ASC：Anime System Community

• コード‧コンパイル環境‧インターン採⽤
• テクニカルアーティストスタートキット 改訂版出版（2021）

• IMAGICA GROUP ARG連携
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OLM OpenTools: 15 tools!
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⼤きな出来事

7経産省Webページより：「GENIAC」で検索ください 



ANIMINSで⽣成AIを業界の問題解決につなげたい
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⽣成AIを活⽤したアニメ制作ワークフローのブレークスルー

1. 原画‧動画‧仕上げの作業⼯程へのAI活⽤
2. AIを活⽤したキャラクター描画⽀援

● ツール開発がゴールではなく、アニメ制作ワークフローに馴染んだ⽣成AI技術
の構築を⽬指す

● ⽣成AI技術を実⽤レベルで検証、アニメ特化⽣成AIツールの開発、制作効率化
の定量評価、業界の仲間づくりと普及促進

● そのために実証実験（ショートムービー）を制作‧評価

2つの技術テーマ

本当にできるの…？実施期間: 2024/12/1-2026/2/28



ANIMINSの強み！
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アニメに関わるキープレイヤーが
参画したALL JAPAN体制



実施体制図：産学官連携 ALL JAPAN

技術テーマ 2

株式会社 EQUES

AI Mage 株式会社

主要アニメスタジオ
-10社以上* 賛同-

AIソフトウェア会社

ツール検証
フィードバック

技術開発

OLM Inc.,

賛同‧実証実験‧委員会

OLM Asia SDN BHD

NEDO

OLM Digital, Inc.

再
委
託

奈良先端科学技術⼤学院⼤学 向川研

東京⼤学 ⼤学院情報理⼯学系研究科 五⼗嵐研 

北陸先端科学技術⼤学院⼤学 謝研

早稲⽥⼤学 理⼯学術院先進理⼯学部 森島研

千葉⼤学 ⼤学院情報学研究院 久保研

拓殖⼤学 情報⼯学科 藤堂研

早稲⽥⼤学 理⼯学術院基幹理⼯学部 福⾥研

東京都⽴⼤学 システムデザイン学部 向井研

東京科学⼤学 情報理⼯学院 齋藤研

技術調査‧プロトタイプ開発

代表事業者

技術テーマ 1

実証実験

9⼤学機関

アニメ会社

再
委
託

再
委
託

* 会社所属のプロデューサが賛同している場合もあります

経産省

OLM (Thailand) Co. Ltd.
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ANIMINSの⽬標
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アニメ制作への利活⽤が本当にできるのか？本事業でとことんAIを調査
AI は ”ツール”であり“サポーター”


